Чемпионат КЛФП Амур

1. Чемпионат КЛФП «Амур».

А) Общая информация. 

В чемпионате может принять участие любой желающий оплативший взнос и принявший участие в формировании призового фонда.
Б) Регламент. 

Чемпионат будет проходить по круговой системе в два круга, где каждый сыграет с каждым по два раза (в чемпионате фактор своего и чужого поля не действует как в кубках). Результат игры определяется путём сопоставления прогнозов двух соперников. Гол считается забитым если участник угадал исход реального матча, а соперник – нет.  Соперник забивший больше голов является победителем матча, при их равенстве, игра заканчивается в ничью. В соответствии с количеством забитых и пропущенных мячей фиксируется счёт матча. 

При подведении итогов учитываются: 

--- матчи, перенесённые на нейтральное поле.

--- матчи, результаты, которых официально аннулируются через сутки или более их окончания.

Не учитываются :

--- матчи, в которых произошла смена хозяина поля.

--- матчи, не сыгранные во временные сроки этого тура, которые указаны в матчах для прогнозирования.

--- матчи, не состоявшиеся по любой причине, хотя официально фиксируется их результат.

За победу в одном матче участник получает 3 очка, за ничью – 1 очко, за поражение – 0 очков. После очередного тура выше место занимает игрок, имеющий больше набранных очков. Дальше в ход идут такие показатели, как: разница мячей, угаданные исходы, количество забитых мячей, личные встречи. При равенстве всех показателей, участники делят места. Если все показатели равны у игроков, претендующих на призовые места, то по окончанию сезона между ними проводятся дополнительные матчи.


Для прогнозирования будет предложено по 68 матчей каждого из национальных первенств. По количеству угаданных исходов в каждом чемпионате будут определены чемпионы стран.  Некоторые туры будут полностью укомплектованы матчами одного из национальных чемпионатов. 

В) Организация. 

После того как будут собраны все заявки и определится точный состав участников, будет составлен календарь и выслан всем заявившимся. Раз в месяц или чаще всем участникам будут высылаться матчи для прогнозирования, итоги прошедших туров, прогнозы игроков на будущие матчи. Все участники до установленного срока должны будут высылать организаторам свои прогнозы. 
Г) Проставление прогнозов. 

Варианты прогнозов: «1» - победа команды, указанной в паре первой (хозяева поля); «0» – ничья;  «2» - победа второй команды (гостей). Все прогнозы отсылаются организаторам в определённые сроки. При несоблюдении срока отправки, прогнозы к туру не допускаются. Один тур будет состоять из 10 матчей национальных чемпионатов. 
Внимание: Если от участника к моменту формирования сводной таблицы на предстоящие туры, прогнозы не поступили, то берётся средний прогноз от всех присланных прогнозов и игроку проставляется этот прогноз. Например: «1» – 20 прогнозов 
  «2» – 6 прогнозов; «0» – 5 прогнозов, 

то средний прогноз равен «2».

2.        Кубок «Амура». 
А) Все участники участвующие в чемпионате в соответствии с занятыми местами по итогам N-туров (будет указано позже), получают стартовые кубковые номера и согласно им определяются в кубковую сетку. Победители в парах выходят в следующий этап розыгрыша. Каждый этап будет состоять из двух матчей (дома и в гостях). Для прогнозирования в одном раунде будут предложены матчи европейских кубковых турниров. 
Б) Определение результатов в кубковых матчах. 

Участник проводивший встречу дома имеет фору «+1» мяч, но если его соперник в ходе матча угадывает половину или более исходов то хозяин поля теряет фору.
Например: прогнозы Иванов – 1111111111 (дома)   реальные исходы
                                     Петров -  0000000000                 1111110000
                                       Счёт матча 7:4
 
                                  Иванов – 1111111111 (дома)   реальные исходы
                                  Петров -  0000000000                 1111100000
                                   Счёт матча 5:5.
В) Победитель в парах определяется: основное время 

--- Игрок, набравший больше очков ( победа – 3 очка,   ничья – 1 очко, поражение – 0 очков ).
--- Имеет лучшую разницу забитых и пропущенных мячей.
--- Игрок, забивший в гостях больше мячей, чем соперник.
Дополнительное время. При равенстве показателей в основное время игры для выявления победителя назначается дополнительное время итоги которого подводятся по сумме двух матчей. Чтобы просчитать голы забитые в дополнительное время, необходимо из 20 – ти прогнозируемых реальных матчей отбросить те, исходы которых угадали оба соперника или один из них  при этом забивался гол в основное время). По оставшимся реальным матчам и прогнозам на них подводится итог дополнительного времени. Гол считается забитым если прогноз одного из соперников ближе к истинному исходу, чем у соперника. 
Например: В матче «Реал.»М – «Барселона» победила первая команда «1». У одного участника прогноз на эту игру «0», у другого «2». Однозначно что прогноз первого участника «0» ближе к действительному исходу матча «1». Согласно правила дополнительного времени при сложившейся ситуации фиксируется взятие ворот соперника. Команда забившая больше голов в дополнительное время (независимо дома играет или в гостях) объявляется победителем. 
Золотой гол: Если и дополнительное время не выявило победителя, то он определяется местом, занимаемым командами из одной пары в чемпионате с учётом состоявшихся туров. Команда, находящаяся на более высоком месте является автором «Золотого гола».
3.  Определение чемпионов и обладателей кубков национальных чемпионатов.

А) Чемпион определяется по большинству угаданных исходов в ходе основного чемпионата в матчах за определённую страну. При равенстве исходов чемпион будет определён при таком показателе как личная встреча между прогнозистами. Если личные встречи не определят победителя, то будет проведён дополнительный матч, если и он не определит победителя то чемпионом станет тот участник у которого выше место в итоговой таблице основного чемпионата.
Б) Кубки стран. По прошествии N-туров (будет определено позж ) будет сформирована сетка на каждый отдельный чемпионат по итогам угаданных исходов. Игры для прогнозирования будут браться из отдельно взятых туров национальных чемпионатов. Каждый этап кубков будет состоять из двух матчей (дома и в гостях) см. пункт 2.Б,В. Победители в парах выходят в следующий этап.
4. Финансовая система КЛФП «Амур».
А) Оплата турнира. Оплата турнира производится почтовым переводом или по договорённости по телефону с организаторами (но не позднее 20 ноября). Те, кто не сможет произвести оплату вовремя, нужно заранее сообщить организаторам. Если и после договорённости не будет произведена оплата, игрок снимается с розыгрыша. Его место займёт, или другой желающий, выполнивший условия, или прогнозы будут проставлены организаторами чемпионата, (но тогда на ПФ не претендующие). 

Б) Формирование призового фонда. Играющие вносят в счёт призового фонда (ПФ) 100 рублей (распределение ПФ будет определено позже).

В) Способы оплаты. 

--- Участники играющие по почте должны внести по 40 рублей за почтовые и копировальные услуги. 

--- Желающие получать корреспонденцию из рук организаторов (договор по телефону или по пейджеру) вносят за копировальные услуги по 15 рублей. 

--- Участники общающиеся с организаторами по электронной почте перечисляют по 10 рублей. 

Итак получается 3 способа оплаты:

--- Игра по почте – 140 рублей. 

--- По договорённости (только для жителей Благовещенска) – 115 рублей.
--- Игра с помощью электронной почты – 110 рублей.

Распределение призового фонда. 

Чемпион КЛФП «Амур» 1-ое место       –    20%

2-ое место       –     14%

 3-е место         –     8%

Обладатель Кубка «Амура»                     –     12%

Финалист Кубка «Амура»                        -      6%

Чемпионы национальных первенств

( Ита., Гер., Исп., Анг, Фра. )                  – по 5%

Обладатели Кубков стран                        -  по 3%

Формирование кубковой сетки:

Кубок Франции - по итогам 15-ти туров ( 9.02 ) КЛФП «Амур».

Кубок Англии – по итогам 17-ти туров ( 22.02 ) КЛФП «Амур».

Кубок Германии – по итогам 18-ти туров ( 2.03 ) КЛФП «Амур».

Кубок Италии – по итогам 18-ти туров ( 2.03 ) КЛФП «Амур».

Кубок Испании – по итогам 21-го тура ( 22.03 ) КЛФП «Амур».

Порядковые номера в кубковых сетках будут распределены по количеству исходов в каждом отдельно взятом чемпионате по итогам указанных туров.

